CAMPEONATO GAUCHO DE BALONISMO

VOO 01 —26/10/2023 — TAREFAS 01 A 05

Area de decolagem Escolha do piloto Nascer do sol/pbr do sol [05:30
POeriodo de 5:30 Min. ILP — Alvos 1 km
decolagem

PZs Todos Préximo briefing 04:30 - 27/10
Voo solo Nao QNH -

Tarefa: 01 — PDG - Alvo declarado pelo piloto — Regra 15.1 - Any order

a) Método da declaragao:
b) Niumero de alvos permitidos:
c¢) Alvos disponiveis para declaragéao:

d) Periodo de pontuagéo:
e) Area de pontuagao:

f) Loggermarker

g) Loggergoal

04/04 digitos com altitude em pés antes da decolagem
1
Qualquer coordenada do mapa de competigdo, com distancia de
1km de qualquer alvo

Até as 8h30

Todo mapa de competi¢cao

#1

#1

Tarefa: 02 - CRT - Voo ao alvo com janela de tempo — Regra 15.9 - Any order

a) Posicéo do alvo
b) Descricédo das areas de pontuagao
e seus tempos validos

c¢) Periodo de pontuagéo:
d) Area de pontuagao:

e) MMA:

f) Cor da marca:

g) Langcamento:

h) Loggermarker

1939/5287 - Graco

A: xx:00:00 a xx:00:14:59
B: xx:15:00 a xx:29:59,

C: xx:30:00 a xx:44:59

D: xx:45:00 a xx:59:59

No tecido do alvo vale a qualquer
momento.

Até as 7h30

Todo mapa de competi¢cao
50 metros

rosa

livre

#2

Tarefa: 03 — GBM — Gordon Bennett Memorial — Regra 15.8 - Any order

a) Posigéo do alvo

b) Descri¢cdo da area de pontuagao
c¢) Periodo de pontuagéo:

c) Area de pontuacio:

e) MMA:

f) Cor da marca:

g) Langamento:

h) Loggermarker

1939/5287 - Graco

vide MMA

Até as 7h30

50 m — no tecido do alvo ndo sera pontuado.
Amarela

livre

Tarefa: 04 — JDG — Alvo declarado pe

lo juiz— Regra 15.2 - Any order

a) Posicéo do alvo

b) Periodo de pontuacgéo:
c) Area de pontuagao:

d) MMA:

e) Cor da marca:

f) Langamento:

g) Loggermarker

2141/5702 - Igrejinha

Até as 8h

Todo mapa de competigao
50 metros

roxa

livre

#3




Tarefa: 05—- HWZ — Valsa de hesitagao— Regra 15.3 - Any order

a) Posigéo dos alvos 2099/5900 Alt: 1000ft
2237/5900 Alt: 1000ft
2321/5900 Alt: 1000ft

b) Periodo de pontuag&o: Até as 8h30
c) Area de pontuagao: Todo mapa de competigao
d) MMA: -

e) Cor da marca: -
f) Langamento: -
g: Loggermarker #04




